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ПОЛОЖЕНИЕ О ПРОВЕДЕНИИ 
III ОТКРЫТОГО МЕЖМУНИЦИПАЛЬНОГО КОМАНДНОГО
РОБОМАРАФОНА
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Настоящее положение определяет цели, задачи и порядок проведения командного Робомарафона (далее РОБОМАРАФОН). Организаторы РОБОМАРАФОНА   - Управление по образованию Администрации городского округа Балашиха, АНО Детский центр робототехники и инженерии «Полигон» и муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение Городского округа Балашиха «Средняя общеобразовательная школа №30». 
 Руководство организацией и проведением РОБОМАРАФОНА осуществляет Оргкомитет. Оргкомитет принимает заявки, составляет план работы, график проведения, решает вопросы награждения призеров, участвует в оценке конкурсных работ, подводит итоги.
Оргкомитет оставляет за собой право изменять сроки проведения РОБОМАРАФОНА с обязательным оповещением об изменениях участников.
 Целью РОБОМАРАФОНА является выявление талантливых детей школьного возраста и повышение мотивации школьников к изучению технических дисциплин (робототехники).
ЗАДАЧИ: 
· формирование интереса школьников к техническому творчеству; 
· обмен опытом между участниками соревнований;

· формирование новых знаний и практических навыков;

· развитие коммуникативных способностей;
· организация содержательного и интересного досуга детей и их родителей.
2. УЧАСТНИКИ
К участию в Робомарафоне приглашаются обучающиеся 1-9 классов образовательных организаций, досуговых и культурных центров московской области, использующие для изучения робототехники наборы ЛЕГО и другие образовательные конструкторы. 
3. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ
3.1. Робомарофон проводится в 2 этапа: 

 - отборочный (школьный, внутренний); 

 - основной (финальный).
1 этап – отборочный - проходит в образовательной организации за 2-3 недели до основного этапа. Образовательной организацией по итогам оформляется протокол и решение отборочного тура, на основании которого формируется окончательная заявка для участия в основном этапе до 10 апреля.
2 этап – основной - проходит в МБОУ «Школа №30». (Московская область, г.Балашиха, мкр. Авиаторов, ул. Летная, д.7) в форме командного Робомарафона  _28_ апреля 2019 года. 
3.2.Максимальное возможное количество команд, участвующих в РОБОМАРАФОНЕ  -  10. 
Зарегистрироваться на соревнования можно по адресу: https://forms.gle/79tU2RfvfFRhQyJo7
Срок подачи заявки до 18 апреля 2019 года. Включительно 00.00 часов
Заявки, поданные позже указанных сроков, не рассматриваются.
Для тренеров будет проведен Хакатон, который будет направлен на помощь в подготовке к Робомарафону. О дате и времени проведения Хакатона будет сообщено отдельно. 
4. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ РОБОМАРАФОНА
ТЕМА СЕЗОНА «МИСИЯ НА МАРС ВЫПОЛНИМА»

1. Конкурс «Визитка команды». 
2. Конкурс «U.T - WeDo».  Неизвестная задача.
3. Конкурс «Робомобиль для космодрома» номинация для WeDo. 
4. Конкурс «Анимация на Скретч»
5. Конкурс «Миссия выполнима-1-ПЕРЕВОЗЧИКИ».
6. Конкурс «Миссия выполнима-2. СПАСАТЕЛИ».  
7. Конкурс «Миссия выполнима-3. ИССЛЕДОВАТЕЛИ».  
8. Конкурс «Миссия выполнима-4. СОРТИРОВЩИКИ».  

5. ОБЩИЕ УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ
5.1. Обо всех изменениях участники Робомарафона своевременно информируют Оргкомитет не позднее, чем за 3 дня до начала мероприятия.

5.2. Допускается замена одного участника на другого в день проведения мероприятий.

5.3. Все команды, участвующие в Робомарафоне, прибывают в сопровождении педагогов или руководителей коллективов, которые несут ответственность за всех участников команды во время проведения мероприятия.
6. ТРЕБОВАНИЯ К КОМАНДЕ
6.1. Каждое учреждение формирует одну команду. Предполагается, что каждая команда принимает участие во всех предложенных организаторами конкурсах и соревнованиях. В каждом виде состязаний от команды участвует 1-2 человека, которые выступают только в одной номинации. Максимальное количесво членов команды – 14 человек. 
6.2. Участие одного человека более чем в одном виде состязаний недопустимо. 

6.3. Каждый участник команды и руководитель должны иметь бейджик с названием учреждения, команды и конкурса, в котором он участвует. 
Пример. 

	ДТДиМ «Преображенский»

Команда «Ласточка»

Конкурс «U.T - WeDo».
Оператор ИВАН


6.4. В день РОБОМАРАФОНА каждая команда должна подготовить все необходимые материалы, такие как: робот, запас необходимых деталей и компонентов, наборов ЛЕГО, запасные батарейки или аккумуляторы, компьютер, провод для перекачки.
6.5. Руководитель не должен вмешиваться в действия команды: 

· запрещено участвовать в сборке робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии;
· запрещено составлять программу для робота.

6.6. Руководитель может распределять обязанности между членами команды. На организационный момент отводится время в начале конкурса.

7. ТРЕБОВАНИЯ К РОБОТАМ
7.1. К соревнованиям допускаются роботы, собранные на основе любой элементной базы. Габариты робота, его предельные размеры и масса, определяется конкретными регламентами. 
7.2. В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер. 
7.3. При создании программы допускается использование любого программного обеспечения.
7.4. Все элементы конструкции, включая систему питания, должны находиться непосредственно на самом роботе. 
7.5. Во время поединка робот должен быть включен или инициализирован вручную по команде судьи, после чего в работу робота нельзя вмешиваться.
7.6. Робот дисквалифицируется, если его действия приводят к повреждению полигона (трассы).

7.7. Робот должен быть автономным, т.е. не допускается дистанционное управление роботом.

7.8. В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или
резинки для закрепления деталей между собой, если это не предусмотрено набором или условиями конкурсов и соревнований.
7.9. Запрещено создание помех для датчиков робота-соперника и его электронных компонентов.
7.10. Робот, не соответствующий требованиям, не будет допущен к участию в
СОРЕВНОВАНИЯХ, либо результат робота будет аннулирован.
8. СУДЕЙСТВО
8.1. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.
8.2. Каждое состязание контролирует судья.
8.3. Переигровка может быть проведена по решению судьи в случае, когда робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля. 

8.4. Любой из судей может назначить дополнительную квалификационную проверку (измерение, взвешивание и т.п.) для робота любой из команд непосредственно перед любым состязанием.
8.5. Неэтичное или неспортивное поведение участников состязаний наказывается судьями штрафными очками или дисквалификацией.
8.6. Подача протестов и апелляций: 
капитан команды имеет право подать апелляцию на решение судей в судейскую коллегию сразу после окончания своего выступления и не позднее начала состязаний следующих команд.
8.7. Любые изменения в регламентах должны быть опубликованы на сайте http://www.robot-polygon.ru не менее чем за 10 дней до начала РОБОМАРАФОНА.

9. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ 


Подведение итогов проводится в день соревнований простым суммированием баллов, полученных командой за все виды программы РОБОМАРАФОНА. 
9. НАГРАЖДЕНИЕ

10.1. Каждая команда получает сертификат участника. 

10.2. Баллы, набранные командой в разных номинациях, будут суммироваться.

По итогам финала командам будут вручаться дипломы 1, 2 и 3 степени. Степень диплома зависит от отношения набранных командой баллов к максимальному баллу (в процентах).

85% — 100 % — 1 степень

70% — 84% — 2 степень

50% — 69% — 3 степень
10.3. Награждение отдельных членов команды не предполагается.
10.4. Возможно вручение дополнительных грамот судьями соревнований за выдающееся выступление в отдельных видах программы, проявление творческого подхода, коллективного духа, взаимовыручки.
ПРИЛОЖЕНИЕ №1

1. КОНКУРС «ВИЗИТКА»
Представление команды во время открытия РОБОМАРАФОНА - название команды, девиз, эмблема (у каждого участника, включая руководителя команды). 

Критерии оценки:

· Наличие названия команды – 1 балл;
· Наличие девиза – 1 балл, 

· Наличие эмблемы – 3 балла. 

Итого максимальный балл – 5. 
2. КОНКУРС «U.T - WeDo».  Неизвестная задача

В конкурсе участвуют учащиеся 7-10 лет.

Конструирование и программирование робота для выполнения конкретного задания, которое определяется организаторами и выдается участникам в начале соревнования. На выполнение задания дается не более 2-х часов. 

Требования к команде

Команда состоит из одного-двух человек. 

Необходимые компетенции: 

· Умение соединять балки между собой, создавать жесткие и гибкие конструкции;

· установка балок вертикально;

· соединение балки и оси (движение балки с осью, свободное вращение оси в отверстии балки)

· крепление мотора и запуск от него сконструированных механизмов
· конструирование механизмов с применением рычагов, зубчатых и ременных передач;
· крепление мотора и создание конструкций с электроприводом;
· составление линейных программ для работы с мотором;

· робота с датчиком наклона;

· программирование с использованием команды ожидания по датчику наклона;

· дополнительно- использование алгоритмической структуры «Ветвление» при написании программы (блоки отправить, принять сообщение).

Требования к оборудованию

Для участия в конкурсе необходимо иметь личный робототехнический конструктор (WeDo и HUNA) и компьютер с установленным программным обеспечением, которые привозятся с собой в день соревнований.

Требования к роботу
При сборке робота можно использовать только предусмотренные конструктором сцепления.

Проведения соревнования

Каждой команде предоставляется рабочее место (стол, 2 стула).  Организатор дает задание, с этого момента идёт отчет времени. 

При выполнении задания участники вольны в определении своих функций: сборка робота может вестись одним членом команды, в то время как второй пишет программу, или каждый этап задания они выполняют вместе.

Нахождение педагогов, родителей и зрителей в рабочей зоне не допустимо.

Как только задание выполнено, участники сообщают об этом судье или его помощнику о готовности. Фиксируется время выполнения задания. После остановки секундомера вносить изменения в конструкцию и программу не разрешается. Максимальное время подготовки 2 часа.
Возможна сдача работы раньше отведенного времени на подготовку. Демонстрация модели производится по команде судьи. Дается две попытки на демонстрацию работы модели. Менять конструкцию и программу между попытками не разрешается. Если во время попытки от робота отделились какие-либо части, то между попытками можно восстановить его целостность.    

Критерий оценки: 

· Баллы будут выставляться за отдельные выполненные элементы конструкции и программного кода;

· соответствие конструкции поставленной задаче (рациональность) – 0-1-2 балла;

· точность выполнения задания – 1-2 балла; 

Максимальный балл – будет известен в день соревнований. 
3. КОНКУРС «РОБОМОБИЛЬ ДЛЯ КОСМОДРОМА»
В конкурсе участвуют учащиеся 7-10 лет.

Домашнее задание: сконструировать робомобиль, который приводится в движение мотором.  В конструкции робомобиля должны быть предусмотрены места для не менее 6 лего-человечек и крепление для датчика движения. Форма и оригинальность конструкции будет оцениваться жюри. Необходимое расположение датчика движения будет известно только в день соревнований.
Конкурсное задание. 

Робомобиль привозится в разобранном виде. 
Задание: собрать и запрограммировать движение робомобиля по космодрому в соответствии с заданным алгоритмом.  На выполнение задания дается не более 2-х часов. Программа для работы Робомобиля должна писаться с нуля. Использование заготовок программ недопустимо. 
Требования к команде

Команда состоит из одного-двух человек. 

Необходимые компетенции: 

· крепление мотора и создание машинки с электроприводом;
· составление линейных программ для работы с мотором, звуком, фоном, текстом;

· робота с датчиком движения;

· программирование с использованием команды ожидания по датчику движения;

· дополнительно- использование алгоритмической структуры «Ветвление» при написании программы (блоки отправить, принять сообщение).

Требования к оборудованию
При конструировании Робомобиля ограничения на количество деталей, моторов, датчиков не накладывается. Можно использовать только электронные компоненты WeDo и HUNA. Для участия в конкурсе необходимо иметь компьютер с установленным программным обеспечением, который привозится с собой в день соревнований. 
Требования к роботу
При сборке робота можно использовать только предусмотренные конструктором сцепления.

Проведения соревнования

Каждой команде предоставляется рабочее место (стол, 2 стула).  Организатор дает задание, с этого момента идёт отчет времени. 

При выполнении задания участники вольны в определении своих функций: сборка робота может вестись одним членом команды, в то время как второй пишет программу, или каждый этап задания они выполняют вместе.

Нахождение педагогов, родителей и зрителей в рабочей зоне не допустимо.

Как только задание выполнено, участники сообщают об этом судье или его помощнику о готовности. Фиксируется время выполнения задания. После остановки секундомера вносить изменения в конструкцию и программу не разрешается. Максимальное время подготовки 2 часа.
Возможна сдача работы раньше отведенного времени на подготовку. Демонстрация модели производится по команде судьи. Дается две попытки на демонстрацию работы модели. Менять конструкцию и программу между попытками не разрешается. Если во время попытки от робота отделились какие-либо части, то между попытками можно восстановить его целостность.  
Критерий оценки: 

· баллы будут выставляться за оригинальность конструкции робомобиля и правильность написания программного кода;

· будет предложено несколько алгоритмов разной сложности. Каждый алгоритм будет иметь свой вес; 

· скорость выполнения всей задачи будет фиксироваться и оцениваться.
Максимальный балл – будет известен в день соревнований. 
4. КОНКУРС «Анимация на Скретч»
В конкурсе участвуют учащиеся 7-10 лет.

Программирование анимационного космического сюжета в среде Scratch.  Тема сюжета будет известна в начале конкурса. На выполнение задания дается не более 1,5 часов. 

Требования к команде

Команда состоит из одного-двух человек. 

Требования к оборудованию

Для участия в конкурсе необходимо иметь личный компьютер с установленным необходимым программным обеспечением, который привозится с собой в день соревнований.
Необходимые компетенции: 

· Знание и умение работать с блоками команд Движение, Внешность, События, Управление (Контроль), Операторы. 

· Умение применять ветвящиеся и циклические алгоритмы для решения поставленных задач

· Умение проверять касания с другими объектами и цветом.

· Умение использовать математические и логические операции и генератор случайных чисел.

· Умение работать в графическом редакторе Scratch
· Умение работать с фонами и спрайтами (2 и более), как стандартными, так и созданными в процессе написания программы

Проведение конкурса

Задание: нарисовать и запрограммировать анимационный сюжет в среде детского программирования Scratch (версия 1.4 или 2.0).  На выполнение задания дается не более 2-х часов. 

Каждой команде предоставляется рабочее место (стол, 2 стула).  Организатор дает задание, с этого момента идёт отчет времени. 

Нахождение педагогов, родителей и зрителей в рабочей зоне не допустимо.

Судьи должны убедиться в том, что кроме программы Scratch на компьютере не открыто дополнительных программ, которые могли бы помочь при написании программы.
Как только задание выполнено, участники сообщают об этом судье или его помощнику о готовности. Фиксируется время выполнения. После остановки секундомера вносить изменения в конструкцию и программу не разрешается. 
Время выполнения задания может быть учтено при подведении итогов: при одинаковом количестве баллов, выигрывает та команда, время которой меньше.

Защита работы:

После окончания отведённого времени команды по очереди вызываются судьями и демонстрируют результат. Судьи могут попросить показать работу программы целиком, либо отдельных её частей.

Происходит проверка и оценка программы. Оценивается уровень сложности, логичность и отсутствие неиспользуемых блоков.

Итого максимальный балл – зависит от задачи.
5. КОНКУРС «Миссия выполнима-1-ПЕРЕВОЗЧИКИ»
В конкурсе участвуют учащиеся 9-12 лет. Рекомендуется для учащихся первого года обучения робототехнике.

Поверхность Марса разбита на квадраты, как шахматная доска. При доставке груза с орбиты на поверхность Марса произошел сбой в системе навигации и груз приземлился в клетки с не правильными координатами. Задача робота- перевозчика переместить груз в нужные квадраты, где его ждут.
Задача операторов составить наиболее короткий алгоритм движения робота по перемещению груза и возврата робота на базу, используя стандартные команды и реализовать его в программном коде робота.
Робот должен переместить груз в нужные клетки. Количество грузов-3. При движении робот не должен покидать границы поля. За установку одного груза в нужную клетку дается 5 баллов. Координаты клеток, куда попал груз и куда его надо переместить, объявляются в день соревнований.
Необходимые навыки: 

· Умение составлять алгоритмы с использованием алгоритмической структуры цикл с количеством повторений;
· Программирование движения робота по прямой с использованием команды ожидания по времени и по градусам, повороты на 90 градусов, развороты. Возможна работа с гироскопом.
Пример задания смотрите в положении 2.

Требования к оборудованию

Размер робота 20*20 см. Возможно использование гироскопа. Робот привозится в день проведения соревнований в собранном виде. 

Каждая команда должна иметь свой компьютер с установленным программным обеспечением.

Программа составляется на месте в день соревнований. Использование заготовок программ недопустимо.
Пример поля
Нам фото поверхности Марса наложена сетка.
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Размер клетки поля 20*20 см
Груз

Составлен из лего- кирпичей. Размеры приблизительно 5*5*5 (см)

Проведение соревнований
Каждой команде предоставляется рабочее место (стол, 2 стула).
После получения задания команда должна составить и записать алгоритм движения робота. Оптимальный считается алгоритм, который содержит минимальное количество команд и использует алгоритмическую структуру цикл. 
На составление алгоритма дается 30 мин, он сдается судье номинации.
На выполнение всего задания дается 1,5 часа. 
После этого роботы проверяются на соответствие требованиям и сдаются в карантин. Если робот не соответствует требованиям, дается 3 мин. на исправление. В случае невозможности исправить робота, команда выступает вне конкурса и в зачет идет половина заработанных баллов. 

Максимальное время выполнения задания 2 мин.

Соревнования проводятся в два этапа:

· 1-я попытка;

· 2-я попытка. 

На подготовку ко второй попытке дается 30 мин. 
Критерий оценки:

· наиболее оптимально написанный алгоритм - 6 баллов, не оптимальный, но рабочий алгоритм - 3 балла;
· один правильно поставленный груз – 5 баллов;
· возврат на базу ( при ненулевом результате) – 2 балла
Итого максимальный балл – 23. 
6. КОНКУРС «Миссия выполнима-2. СПАСАТЕЛИ»
В конкурсе участвуют учащиеся 9-12 лет. Рекомендуется для операторов первого года обучения робототехнике.
Конструирование и программирование робота для выполнения миссии связанной со спасением марсианской базы. Конкретное задание определяется организаторами и выдается участникам в начале соревнования. На выполнение задания дается не более 2-х часов. 
В приложении 2 выложено задание прошлого года.
Требования к команде

Команда состоит из одного-двух человек. 

Необходимые навыки: 

· конструирование механизмов для перемещения объектов;
· составление линейных программ с использованием датчиков, освещенности, цвета, гироскопа, расстояния и касания. 

Требования к оборудованию

Для участия в конкурсе необходимо иметь собранную машину, личный робототехнический конструктор, набор датчиков и компьютер, которые привозятся с собой в день соревнований. 
Требования к роботу
Рекомендуется команде иметь собранную машину.

При сборке робота можно использовать только предусмотренные конструктором сцепления.

Проведение соревнований
Каждой команде предоставляется рабочее место (стол, 2 стула).  Организатор дает задание, с этого момента идёт отчет времени. 

При выполнении задания участники вольны в определении своих функций: сборка робота может вестись одним членом команды, в то время как второй пишет программу, или каждый этап задания они выполняют вместе.

Нахождение педагогов, родителей и зрителей в рабочей зоне не допустимо.

На подготовку конструкции и отладку движения роботов дается 2 часа. 
После этого роботы проверяются на соответствие требованиям и сдаются в карантин. Если робот не соответствует требованиям, дается 3 мин. на исправление. В случае невозможности исправить робота, команда выступает вне конкурса и в зачет идет половина заработанных баллов. 

Максимальное время выполнения задания 2 мин.

Соревнования проводятся в два этапа:

· 1-я попытка;

· 2-я попытка. 

На подготовку ко второй попытке дается 30 мин. 
Критерий оценки: 

· соответствие конструкции поставленной задаче (рациональность) – 1-2 балла;

· баллы за прохождение отдельных участков трассы;
· время на выполнение задания – 1-2 балла. 

Максимальный балл – будет известен в день соревнований. 
7. КОНКУРС «Миссия выполнима-3. ИССЛЕДОВАТЕЛИ»

В конкурсе участвуют учащиеся 4-7-х классов. Рекомендуется для операторов второго - третьего года обучения робототехнике.
Домашнее задание: сконструировать и запрограммировать робота, способного двигаться по черной линии. 
Требования к команде

Состав команды: один - два оператора. 

Необходимые умения по программированию: 

· выезд робота со старта, написание программ с использованием датчиков освещенности, цвета, расстояния;
· распознавание цветов не требуется;

· движение по черной линии, отслеживание перекрестков;

· объезд препятствия с возвратом на линию;

· отслеживание Т-образных перекрестков. 
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Требования к оборудованию

Для участия в конкурсе необходимо иметь робота, личный робототехнический конструктор, набор датчиков и компьютер, которые привозятся с собой в день соревнований. 
Требования к роботу
Вес не ограничен, размер машины не более 25*25 см. Модель привозится на соревнования в собранном виде.

При сборке робота можно использовать только предусмотренные конструктором сцепления.
Требования к полю
Толщина черной линии 1,8-2,5 см.

Элементы поля:
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Конфигурация поля будет известна в день соревнований.
Проведение соревнований
Каждой команде предоставляется рабочее место (стол, 2 стула).  Организатор дает задание, с этого момента идёт отчет времени. 
При выполнении задания участники вольны в определении своих функций: сборка робота может вестись одним членом команды, в то время как второй пишет программу, или каждый этап задания они выполняют вместе.

Нахождение педагогов, родителей и зрителей в рабочей зоне не допустимо.

На подготовку конструкции и отладку движения роботов дается 1,5 часа. 
После этого роботы проверяются на соответствие требованиям и сдаются в карантин. Если робот не соответствует требованиям, дается 3 мин. на исправление. В случае невозможности исправить робота, команда выступает вне конкурса и в зачет идет половина заработанных баллов. 

Максимальное время выполнения задания 2 мин.

Соревнования проводятся в два этапа:

· 1-я попытка;

· 2-я попытка. 

На подготовку ко второй попытке дается 30 мин. 
Критерий оценки:

· Трасса разбивается на участки. Каждый участок в зависимости от сложности будет иметь свой вес.

· За остановку в зоне финиша -2 балла.
· Время фиксируется при пересечении роботом финишной линии. 

Максимальный балл – будет известен в день соревнований.

8. КОНКУРС «Миссия выполнима-4. СОРТИРОВЩИКИ»

В конкурсе участвуют учащиеся 5-9-х классов. Рекомендуется для операторов второго - третьего года обучения робототехнике.
Миссия робота развести продовольственные запасы по базам. Место назначения определяется после старта робота. Роботу необходимо будет сделать несколько поездок. Загрузка груза производится вручную операторами, характер груза будет известен в день соревнования.
Домашнее задание: сконструировать и запрограммировать робота, способного двигаться по черной линии, перевозить груз и выгружать его в контейнер, высота борта которого не более 16 см. 

Требования к команде

Состав команды: один - два оператора. 

Необходимые умения по программированию: 

· выезд робота со старта, написание программ с использованием датчиков освещенности, цвета, расстояния;
· работа с датчиком цвета в разных режимах;

· распознавание стандартных цветов;

· движение по черной линии, отслеживание перекрестков;

· подсчет перекрестков, работа с переменными;

· обнаружение препятствия;

Необходимые умения по конструированию:

· конструирование мобильного робота;
· крепление датчиков;

· конструирование механизмов, позволяющих выгружать предметы из контейнера;

· перестраивать конструкцию робота под конкретную задачу.

Требования к оборудованию

Для участия в конкурсе необходимо иметь робота, личный робототехнический конструктор, набор датчиков и компьютер, которые привозятся с собой в день соревнований. 
Требования к роботу
Вес не ограничен, размер машины не более 25*25 см. Модель привозится на соревнования в собранном виде.

При сборке робота можно использовать только предусмотренные конструктором сцепления.
Требования к полю
Толщина черной линии 1,8-2,5 см. 
Элементы поля:
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Конфигурация поля будет известна в день соревнований.
Проведение соревнований
Каждой команде предоставляется рабочее место (стол, 2 стула).  Организатор дает задание, с этого момента идёт отчет времени. 
При выполнении задания участники вольны в определении своих функций: перестройка робота может вестись одним членом команды, в то время как второй пишет программу, или каждый этап задания они выполняют вместе.

Нахождение педагогов, родителей и зрителей в рабочей зоне не допустимо.

На подготовку конструкции и отладку движения роботов дается 1,5 часа. 

На роботе должен быть загружен один проект с названием M4 и в проекте должна быть одна программа с именем START.
После этого роботы проверяются на соответствие требованиям и сдаются в карантин. Если робот не соответствует требованиям, дается 3 мин. на исправление. В случае невозможности исправить робота, команда выступает вне конкурса и в зачет идет половина заработанных баллов. 

Максимальное время выполнения задания 2 мин.

Соревнования проводятся в два этапа:

· 1-я попытка;

· 2-я попытка. 

На подготовку ко второй попытке дается 30 мин. 
Критерий оценки:

· Доставка груза в место назначения - 6 баллов
· Доставка груза на любую базу - 2 балла

· Доставка груза на любую базу, но в которую уже команда доставила груз - 0 баллов

· За остановку в зоне финиша (при ненулевом результате) -2 балла. 
· Время фиксируется при пересечении роботом финишной линии. 

Максимальный балл – будет известен в день соревнований.
ПРИЛОЖЕНИЕ№2
Задания, для самостоятельной подготовки, по выполнению миссий.
1. Конкурс «Миссия выполнима-1-ПЕРЕВОЗЧИКИ».
Задание по составлению алгоритма. Используется задание теоретического тура МОШ по робототехнике 2019 г.

http://mos-robotics.olimpiada.ru/upload/files/2019_56_MOSH_resheniya_ochno.pdf 
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2. Конкурс «Миссия выполнима-2. СПАСАТЕЛИ».  
Задание прошлого года.

Рисунок 1 - план поля. Скала- коробка от Лего.
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Рисунок 2- указанное возможное перемещение объектов на поле перед стартом.
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